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f. Code scannen-Aufgabe hinzufiigen
= Klicken Sie auf »+«.
= Wahlen Sie im rechten Meni »Code scannen«.
= Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
= Klicken Sie auf »Code«.
=  Wahlen Sie, ob ein Code generiert oder ob ein bestehender Code verwendet werden soll.

pa Code scannen
B  Die Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Modus
8% QR-Code generieren v
8% QR-Code generieren

| Eigenen Code verwenden

=  Wenn Sie »Eigenen Code verwenden« wahlen, klicken Sie anschlieRend auf das Feld »Scannen«.

= Eswird ein Code angezeigt, den Sie mit der BIPARCOURS-App scannen sollen.

= Haben Sie diesen Code gescannt, werden Sie in der App aufgefordert, den Code zu scannen, der fir diese
Aufgabe verwendet werden soll. Dies kdnnen auch normale Bar-Codes sein.

= Der Code wird im Creator automatisch hinzugefigt.

ma Code scannen
EIM  Die Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code QR- oder Barcode) finden und einscannen

Aufgabe Code Optionen

Modus

| Eigenen Code verwenden v

Code

v Hinzufigen x Abbrechen

Legen Sie unter Optionen weitere Einstellungen fest.
= Stellen Sie ein, ob der Code gescannt werden muss, um weiterzukommen.
=  Sie kdnnen aulRerdem eine Information angeben, die nur angezeigt wird, wenn der richtige Code gescannt
wurde.

Seite 29 ©OBildungspartner NRW



N B = f'.'\ Bildungspartner
] ) H B __J NRW

pm Code scannen

B Die Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code (QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Scannen des QR-Codes zum Fortsetzen erforderlich. Uberspringen nicht moglich

Information (optional)

Klicken Sie auf die blaue Schaltflache »Hinzufligen/Speichern«, um das Element im Parcours zu speichern
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